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Dyktando graficzne piksele [2]
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Dyktando graficzne piksele [2] Imie:

Odkoduj obrazek kolorujac kwadraty wedtug

podanego kodu.
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Zé’fty: 7F-71, 8G-8H, 15D-15F, 151-15K.
3B-3D, 3K-3M, 4C, 4L, 8C-8D, 8K-8L, 9B-9C, 9L-9M,
Pomaranczowy: | 10B-10C, 10G-10H, 10L-10M, 11C, 11F-11l, 11L, 12D,
12F-121, 12K, 13G-13H.
1E, 1J, 2D-2E, 2J-2K, 3E-3J, 4G-4H, 5C, 5G-5H, 5L, 6C,
Brazowv: 6G-6H, 6L, 7D-7E, 7J-7K, 8E-8F, 81-8J, 9D-9K, 10D-10F,
9 Y- 101-10K, 11D-11E, 11J-11K, 12E, 12J, 13E-13F, 13I-13J,
14F-141.
Czarny 5E, 5J.
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Dyktando graficzne piksele [2] Imie:

Odkoduj obrazek kolorujac kwadraty wedtug

podanego kodu. Uzyskany rysunek odbij od pionowej osi symetrii,
zaznaczonej kropkowana linia.
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YA\ 7F, 7G, 8G, 15D, 15E, 15F.
Pomarariczowy: | 38 3C: 3D, 4C, 8C, 8D, 9B, 9C, 10B, 10C, 10G, 11C, 11F,
Y- 111G, 12D, 12F, 12G, 13G.
1E, 2D, 2E, 3E, 3F, 3G, 4G, 5C, 5G, 6C, 6G, 7D, 7E, 8E,
Brazowy: 8F, 9D, 9E, 9F, 9G, 10D, 10E, 10F, 11D, 11E, 12E, 13E,
13F, 14F, 14G.
Czarny: 5E.
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Dyktando graficzne piksele [2] Imie:

Odkoduj obrazek kolorujac kwadraty wedtug

podanego kodu. Uzyskany rysunek odbij od pionowej osi symetrii,
zaznaczonej kropkowana linia.
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Z06ty: 7H, 71, 8H, 151, 15J, 15K.
Pomaraficzowy: :131K|;31|_2, I:j!\/l{;!_,é:z: ?;I,fl_, 9M, 10H, 10L, 10M, 11H, 111,
1J, 2J, 2K, 3H, 31, 3J, 4H, 5H, 5L, 6H, 6L, 7J, 7K, 8l, 8J,
Brazowy: 9H, 91, 9J, 9K, 101, 10J, 10K, 11J, 11K, 12J, 131, 13J, 14H,
141,
Czarny: 5J.
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Dyktando graficzne piksele [2] Imie:

Utwoérz kod do obrazka, podajac wspétrzedne
(cyfrai litera) dla kolorowych kratek.
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