Dyktando graficzne 10x10 - piksele - nr 12 Fmie;
Odkoduj obrazek kolorujac kwadraty wedtug '

podanego kodu.
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Pomaranczowy: | 6B, 6C, 6D, 7A, 7B, 7C, 7D, 7E, 8A, 8C, 8E.
Niebieski: 2E, 2F, 2G, 3D, 3E, 3F, 3G, 3H, 4D, 4F, 4H.
Rozowy: 7G, 7H, 71, 8F, 8G, 8H, 8l, 8J, 9F, 9H, 9J.

Brazowy: 15,44?6'5& 5F, 5G, 8B, 8D, 9B, 9C, 9D, 9G, 91, 10G,
Czerwony: 1F, 5C, 6H.
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Odkoduj obrazek kolorujac kwadraty wedtug

podanego kodu.
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Pomaranczowy: | 6B, 6C, 6D, 7A, 7B, 7C, 7D, 7E, 8A, 8C, 8E.
Niebieski: 2E, 2F, 2G, 3D, 3E, 3F, 3G, 3H, 4D, 4F, 4H.
Rozowy: 7G, 7H, 71, 8F, 8G, 8H, 8l, 8J, 9F, 9H, 9J.

Brazowy: 4115,_'4%'5& 5F, 5G, 8B, 8D, 9B, 9C, 9D, 9G, 91, 10G,
Czerwony: 1F, 5C, 6H.
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Dyktando graficzne  10x10 - piksele - nr 12 Fmie; }

Utwoérz kod do obrazka, podajac wspoétrzedne
(cyfrai litera) dla kolorowych kratek.
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